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Planning Réel

Pour avoir plus de détails sur le planning réel, il est nécessaire de consulter le tableau de bord.

Du  16/11/05 au 28/11/05
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Commentaires

Nous avons mis plus de temps que prévu à effectuer les diagrammes de cas d'utilisations et de 
classes. En fait, pendant leur création, nous avons souhaité détailler cette étude pour être sûr de 
partir dans la bonne direction, notamment pour le diagramme des classes. En effet, le fait de passer 
plus de temps sur ce diagramme nous a permis de construire une architecture de notre programme 
presque définitive.

On peut voir que le temps passé en plus sur l'analyse est un gain de temps sur le codage. En effet, 
même si nous avons commencé à coder 5 jours après la date prévue, nous avons fini la première 
version à temps. Nous pensons d'ailleurs que si nous n'avions pas fait ce travail au préalable, nous 
aurions eu du retard.

Le codage a pu se faire en parallèle grâce à l'excellent outil de gestion de versions CVS permettant 
un travail à plusieurs bînomes sur les mêmes fichiers et apportant donc un gain de temps important.

Cependant, le travail en parrallèle nécessite d'être rigoureux sur la mise à jour des documents 
notamment le tableau de bord afin que l'équipe puisse suivre l'évolution des différentes parties.

Pour conclure, le planning réel correspond à peu près au planning prévisionnel grâce au travail 
régulier de chacun des membres du groupe.
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Tableaux de bord de développement

Package GameField

Date Développeurs Description Testeurs Validation
30/11/05
01/12/05

Federbe
Ksiss

Ecriture des Classes Card, Cards,
Player, Shape.

Daniel
Gautier

Ok.

05/12/05 Ksiss
Gautier

Ecriture de la classe HighScore Daniel
Federbe

Ok. Manque une
méthode pour ajouter un
nouveau score

14/12/05 Daniel
Romanens

Ecriture de la méthode
HighScore.putPlayer()

Gautier
Federbe

Ok.
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GameField (Client)

Date Développeurs Description Testeurs Validation
30/11/05
01/12/05

Federbe
Ksiss

Ecriture des constructeurs et
méthodes définie sauf
receiveData().
Ajout d'une classe
GameFieldException pour gérer
les erreurs.

Daniel
Gautier

Ok.

02/12/05 Ksiss
Romanens

Ecriture de la méthode
receiveData()

Daniel
Gautier

Ok. (création d'une
classe ServerTest)

06/12/05 Ksiss
Romanens

Intégration du GUI Daniel
Gautier

Ok.
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ServerGameField (Serveur)

Date Développeurs Description Testeurs Validation
30/11/05
01/12/05

Federbe
Ksiss

Ecriture des constructeurs et
méthodes définie sauf
receiveData().

Dequidt
Romanens

Ok.

02/12/05 Dequidt
Federbe

Ecriture de la méthode
receiveData()

Ksiss
Romanens

Le serveur ne reécoute pas
si un client se deconnecte
avant « ready/go ».

05/12/05 Dequidt
Federbe

Debug receiveData() => modif
dans le package Network.

Ksiss
Romanens

Il manque la commande
connected <pseudo>
lorsqu'on se connecte en
2nd.

06/12/05 Dequidt
Federbe

Debug receiveData() : envoi les
pseudo déjà connectés à la
connection d'un nouveau client

Ksiss
Romanens

Deconnnexion d'un des 2
clients => boucle
d'Exception.

07/12/05 Dequidt
Federbe

Debug receiveData() : gestion de
coupure de connexion

Ksiss
Romanens

Ok

07/12/05 Ksiss
Romanens

Changement de la règle des
triplet suite à la réunion avec le
client

Dequidt
Federbe

Ok.

08/12/05 Dequidt
Romanens

Debug validTripletExist() suite
au blocage pendant la démo du
07/12

Daniel
Gautier

Ok
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Tableaux de bord de développement

Interface Graphique (GUI)

Date Développeurs Description Testeurs Validation
30/11/05
06/12/05

Daniel
Gautier

Création de l'interface.
Génération des cartes.

Dequidt
Federbe

Ok

06/12/05
07/12/05

Daniel
Gautier

Intégration avec le package
GameField.

Ksiss
Romanens

des hachures apparaisent
lors de la selection de
cartes avec remplissage
vide.

07/12/05
11/12/05

Daniel
Gautier

Debug => suppression des
hachures.
Implémentation des menus.
Intégration des règles

Dequidt
Federbe

Ok (reste l'affichage du
score)

13/12/05
14/12/05

Daniel
Gautier

Affichage du score, temps
écoulé. Intégration HighScore

Dequidt
Federbe

Ok
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