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Planning prévisionnel

Du 16/11/05 au 24/11/05
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Mom de kache

hovermbre 2005
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14 |5 (M6 |17 (18 19 (20 |21 |22 |23

Analyse merise

[ 16 now, 2005 - 19 now, 2005 ]

—

Lrawy - Florent

Diagrammes des cas d'utilisations

[ 16 now, 2005 - 19 now, 2005 ]

Arnaud - Jonathan

diagramme des classes

[16 now. 2005 - 241 now, 2005 ]
[ |

Adrien - Jarémy

[ 19 now, 2005 - 24 now, 2005 ]

Formation réseau ek protocole = [ ]
Lrawy - Florent
[ 19 now, 2005 - 24 now, 2005 ]
Forration thread == [ ]

Adrien - Jarémy

Réalisation du cahier des charges

[19 now, 2005 - 24 now, 2005 ]
_— il

Arnaud - Jonathan
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Du 24/11/05 au 07/12/05

h-l"""
gan tt @ éﬂi,j novermhre 2005 décembre 2005

Mo de Eache 2z 24 |25 265 |27 23 2o |30 0M 2 |z |4 B B |7 |3
[24 now. 2005 - 7 déc. 2005 ]
Livraison du 1 lak [ | G = [ ]
Groupe de développement
[24 now, 2005 - 7 déc, 2005 ]
Package GUL interface graphigue [ | E =7 [ i
Adrien - Jérémy
[24 now, 2005 - 4 dée. 2005 |
Package gamefield [ = [ il
Araud - Jonathan
[24 nov. 2005 - 4 déec. 2005 |
Package network et prokocole [ o [ = i)
Dawvy - Florent
[5 déc. 2005 - 7 déc. 2005 ]
Test gamefield
Dawvy - Florant

[5 déc. 2005 - 7 déc. 2005 ]

Tesk network
Armaud - Jonathan

[5 déc. 2005 - 7 déc. 2005 ]

Test gui

Arnaud - Drawy

Du 07/12/05 au 16/12/05

.

gﬂntt @ a' decemhre 2005

4] G r t=] =] o M1 pz2 ({2 114 18 M6

Maom de tache

[7 déc. 2005 - 16 déc. 2005 ]
Livraison du logiciel complet E: = | [ ] ]
Groupe de développement

[7 déc. 2005 - 15 déc, 2005 ]

Correction suite aux remarques eventuelles du client E ] [ = ]
A déterminer

[7 dac. 2005 - 15 déc, 2005 ]

Correction des bug éventuels [

A déterminer

[7 déc. 2005 - 15 déc. 2005 |
: . 1

A déterminer

Manuel d'utilisations et régles [
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Planning Réel

Pour avoir plus de détails sur le planning réel, il est nécessaire de consulter le tableau de bord.

Du 16/11/05 au 28/11/05

gaﬂ tt @a: novermnkbre 2005

Morm de tache 14 (& (M8 |17 (18 (19 |20 (21 |22 |23 (24 |25 26 [2F |28

[16 ngw. 2005 - 19 now. 2005 ]
Analyse merise g

Crawy - Flarent

[ 16 now, 2005 - 24 pnow, 2005 ]
Ciagrammes des cas d'utilisations : ] [

Armaud - Jonathan

[16 now. 2005 - 22 now. 2005 ]
: i [

Adrien - Jarémy

diagramme des classes

[19 now. 2005 - 24 now, 2005 ]
Formation réseau et protocale = [ ]

Crawy - Flarent

[21 now. 2005 - 27 now, 2005 ]
Formation thread B 7

Adrien - Jaramy

[ 23 now. 2005 - 28 now. 2005 ]

Réalisation du cahier des charges [ ] [

Armaud - Jonathan
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Du 28/11/05 au 08/12/05

H__,.u-"'"
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Mom de tache 27 o[22 20 |20 | 2 2 & |5 & |F |

[28 now. 2005 - 7 déc, 2005 ]
Groupe de développement
[29 nov. 2005 - 7 déc, 2005

Livraison du 12 lak

Package GUI inkerface graphique B | [ |
Adrien - Jaramy
[29 nov. 2005 - 7 déc, 2005
Package gamefield B | [ |
Groupe de déwaloppement
[29 now. 2005 - § déc, 2005 ]
Package network ek protocole == | [

Armnaud - Dawy - Florent

[29 nov. 2005 - § déc, 2005 ]
Servedr [ = ] [ :
Armnaud - Dawvy - Florent - Jonathan
[2 déc. 2005 - 8 déc. 2005 ]

| | =

Tesks [

Du 08/12/05 au 16/12/05

m_g_‘:_l_:r_t_____tt@ ﬁ: dacembre 2005

Mom de tache [u] E [=] =] 1o (11 12 |13 |14 |15

[8 déc. 2005 - 16 déc. 2005 ]
M | P

Groupe de développement

Livraison du logiciel complet

[8 dée. 2005 - 14 déc. 2005 ]

Adrien - Jarémy

amélioration de l'interface graphique

[& déc. 2005 - 9 déc. 2005 ]
debug serveur =
Cravj - Flarent

[13 déc. 2005 - 14 déc. 200

Amélioration package gamefield
Adrien - Florent

[8 dée. 2005 - 14 déc. 2005 ]

Groupe de développement

TesTs

[12 déc. 2005 - 15 dag. 200

Manuel d'ukilisations et régles
Arnaud - Flarent
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Commentaires

Nous avons mis plus de temps que prévu a effectuer les diagrammes de cas d'utilisations et de
classes. En fait, pendant leur création, nous avons souhaité détailler cette étude pour étre sir de
partir dans la bonne direction, notamment pour le diagramme des classes. En effet, le fait de passer
plus de temps sur ce diagramme nous a permis de construire une architecture de notre programme
presque définitive.

On peut voir que le temps passé en plus sur 1'analyse est un gain de temps sur le codage. En effet,
méme si nous avons commence a coder 5 jours apres la date prévue, nous avons fini la premiere
version a temps. Nous pensons d'ailleurs que si nous n'avions pas fait ce travail au préalable, nous
aurions eu du retard.

Le codage a pu se faire en parall¢le grace a I'excellent outil de gestion de versions CVS permettant
un travail a plusieurs binomes sur les mémes fichiers et apportant donc un gain de temps important.

Cependant, le travail en parrallele nécessite d'étre rigoureux sur la mise a jour des documents
notamment le tableau de bord afin que I'équipe puisse suivre 1'évolution des différentes parties.

Pour conclure, le planning réel correspond a peu pres au planning prévisionnel grace au travail
régulier de chacun des membres du groupe.
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Package GameField

Date | Développeurs Description Testeurs Validation

30/11/05 | Federbe Ecriture des Classes Card, Cards, |Daniel Ok.

01/12/05 Ksiss Player, Shape. Gautier

05/12/05 | Ksiss Ecriture de la classe HighScore Daniel Ok. Manque une
Gautier Federbe méthode pour ajouter un

nouveau score

14/12/05 Daniel Ecriture de la méthode Gautier Ok.

Romanens HighScore.putPlayer() Federbe
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GamerField (Client)

Date  Développeurs Description Testeurs Validation
30/11/05 | Federbe Ecriture des constructeurs et Daniel Ok.
01/12/05  Ksiss méthodes definie sauf Gautier
receiveData().
Ajout d'une classe
GameFieldException pour gérer
les erreurs.
02/12/05 | Ksiss Ecriture de la méthode Daniel OKk. (création d'une
Romanens receiveData() Gautier classe ServerTest)
06/12/05 | Ksiss Intégration du GUI Daniel Ok.
Romanens Gautier
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ServerGamekField (Serveur)

Date | Développeurs Description Testeurs Validation
30/11/05 | Federbe Ecriture des constructeurs et Dequidt | Ok.
01/12/05 | Ksiss meéthodes définie sauf Romanens
receiveData().
02/12/05 | Dequidt Ecriture de la méthode Ksiss Le serveur ne reécoute pas
Federbe receiveData() Romanens |si un client se deconnecte
avant « ready/go ».
05/12/05 | Dequidt Debug receiveData() => modif | Ksiss Il manque la commande
Federbe dans le package Network. Romanens connected <pseudo>
lorsqu'on se connecte en
2",
06/12/05 | Dequidt Debug receiveData() : envoi les | Ksiss Deconnnexion d'un des 2
Federbe pseudo déja connectés a la Romanens | clients => boucle
connection d'un nouveau client d'Exception.
07/12/05 | Dequidt Debug receiveData() : gestion de | Ksiss Ok
Federbe coupure de connexion Romanens
07/12/05  Ksiss Changement de la regle des Dequidt | Ok.
Romanens triplet suite & la réunion avec le | Federbe
client
08/12/05 | Dequidt Debug validTripletExist() suite | Daniel Ok
Romanens au blocage pendant la démo du | Gautier
07/12
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Interface Graphique (GUI)

Date | Développeurs Description Testeurs Validation
30/11/05 | Daniel Creation de Il'interface. Dequidt | Ok
06/12/05 | Gautier Génération des cartes. Federbe
06/12/05 | Daniel Intégration avec le package Ksiss des hachures apparaisent
07/12/05 | Gautier GameField. Romanens | lors de la selection de
cartes avec remplissage
vide.
07/12/05 | Daniel Debug => suppression des Dequidt | Ok (reste I'affichage du
11/12/05 | Gautier hachures. Federbe score)
Implémentation des menus.
Intégration des régles
13/12/05 | Daniel Affichage du score, temps Dequidt Ok
14/12/05 | Gautier écoulé. Intégration HighScore | Federbe




